
รหัสกิจกรรม 05 
เกณฑ์การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 

 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 
 

2. ประเภทผู้เข้าแข่งขัน 
ประเภททีม ทีมละ 2 คน (โรงเรียนละไม่เกิน 2 ทีม) 
ส่งนักเรียนเข้าแข่งขัน ผ่านทาง https://www.spt.ac.th/ กิจกรรมการแข่งขันงานสตรีพัทลุง เปิด

บ้านสร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาสู่อาชีพ 
 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
3.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
      3.1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6  
3.2 ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน  

                3.2.1 แข่งขันประเภททีมๆ ละ 2 คน  
3.3 วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
  3.3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดย

มีระบบปฏิบัติการไม่ต่ำกว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, 
VGACARD ไม่น้อยกว่า 64 Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

  3.3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)        
     3.3.3 นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่คณะกรรมการกำหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวัน
แข่งขันโดยนักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่กำหนดให้ในลักษณะการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราว
ให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการลำดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน 
ไม่จำกัดจำนวนกรอบ ใน 1 หน้าจอ ขนาด A4 แนวตั้งหรือแนวนอนก็ได้ ทั้งนี้ให้นักเรียนสร้างชิ้นงานจากการ
สร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น 

  3.3.4 ไม่จำกัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนนำโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน
บรรจุลงใน Flash Drive และนำส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้ง
ชื่อ Folder เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด         
   3.3.5 ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื ่อง
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน แล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive และคืนให้นักเรียนหลังเสร็จการแข่งขัน 

3.4  ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง กรณีที่มีปัญหา 
ให้กรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.5 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง 
3.6 หลังเวลากำหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว 30 นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขันและ  

ไม่อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 



  3.7 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณม์าเอง 
  3.8 ห้ามนำเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ
นอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 3.3.4 , 3.7 และท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่า
ฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
  3.9 ใช้เวลาในการแข่งขัน ๓ ชั่วโมง 
   3.10 ในการแข่งขันให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 
  3.11 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
  การ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) เป็นการวาดภาพเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์
แบบ ๒ มิติ เช่น การ์ตูนขำขันหลายกรอบ เป็นต้น ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก มีการลำดับเรื่องราวเป็น
กรอบย่อย ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จำกัดจำนวนกรอบ สามารถสื่อสารให้ผู้อ่านเข้าใจได้ จะมี
ข้อความหรือไม่ก็ได้ ลักษณะของพ้ืนหลังจะเป็นภาพวาด หรือสีเพียงอย่างเดียวก็ได้และยังคงรักษาบุคลิกของ
ตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องไว้ในทุกกรอบตามลำดับเรื่องจนจบ 

 
๔. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
  4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน  ๓๐  คะแนน 
  4.2 ความคิดสร้างสรรค์    ๒๕  คะแนน 
  4.3 การออกแบบลักษณะของผลงาน  ๒๕  คะแนน 
  4.4 ความสวยงาม    ๒๐  คะแนน 
  ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจะกำหนด  แต่คะแนน
รวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
     คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
   ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 - 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 - 69    ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ำกว่าร้อยละ 60    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

6. เกณฑ์การให้รางวัล  
    ประเภททีม 

1. รางวัลชนะเลิศ จะได้รับรางวัลเงินสด 1,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  จะได้รับรางวัลเงินสด 800 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  จะได้รับรางวัลเงินสด 500 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
 
 
 

7. คณะกรรมการการแข่งขัน 



  7.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 
   7.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน  
เช่น ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ 
   7.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน ได้แก่ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ 
กรรมการผู้ดำเนินการแข่งขัน 
   7.1.3 จำนวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
   7.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
  7.๒ แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
    7.2.1 กำหนดหัวข้อที่นักเรียนสามารถจินตนาการเรื่องราว เหตุการณ์ น่าติดตามตั้งแต่ต้น
จนจบ 
เช่น วันเปิดเทอม, กีฬาสีของฉัน, กว่าจะถึงโรงเรียน เป็นต้น 

  7.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) สำหรับใช้ในการแข่งขัน 
    7.2.3 ให้กรรมการประจำห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่อง
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน แล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive และคืนให้นักเรียนหลังเสร็จการแข่งขัน 
   7.2.4 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบน
เว็บไซต์ล่วงหน้าก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ 
   7.2.5 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่ผ่านการบันทึกไฟล์ขนาด A4 ในรูปแบบ JPG 
เท่านั้น 
๘. สถานที่ทำการแข่งขัน 
 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคารเรียน 1 ห้อง 122 โรงเรียนสตรีพัทลุง 
 
ผู้ประสานงาน  นางสุวรรณี  เกื้อเส้ง โทร.093-628-7568 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


